Urzadzenia Wej/Wyj - Cwiczenie 10
LOGO

Przygotowanie do laboratorium
e Zapoznaj sie z podrecznikiem do Logo — przynajmniej z rozdziatami

o Poczatek pracy z LOGO (str. 13).

o Programowanie LOGO (str. 63) — w rozdziale opisany jest sposéb programowania
LOGO bezposrednio z urzagdzenia (nie przy pomocy oprogramowania na PC), warto
jednak zapoznac sie z tym rozdziatem.

o Oprogramowanie LOGO (str. 291) — informacja o oprogramowaniu na PC jakie mozna
uzy¢ do fatwiejszego i przyjemniejszego programowania LOGO

e Zapoznaj sie z instrukcja.

e Zapoznaj sie z krotkim filmem pokazujgcym jak stworzyé prosty program w Logo i
zasymulowac go (film pokazuje pierwsze kroki z wykorzystaniem Logo!Soft Comfort Demo).

e Jezeli chcesz zainstaluj na swoim PC oprogramowanie do Logo: Logo!Soft Comfort Demo,
przy pomocy ktdrego symulowac bedziesz rzeczywisty przekaznik programowalny LOGO.

Zadania do wykonania w trakcie laboratorium

e Pordownaj sposdb programowania ze wspomnianego rozdziatu z tym z przyktadowego filmu.

e Wykonaj pierwszy program (rozdziat 3.7.2) oraz drugi program (rozdziat 3.7.7) w
oprogramowaniu Logo!Soft Comfort. Nastepnie przetestuj programy podtgczajgc do LOGO
obiekty wej/wyj dostepne w pracowni.

e Napisz program kontrolujacy napetnianie zbiornika wody.
o Zbiornik wyposazony jest w dwa zawory:
= zawor napetniajacy

e otwierany przez LOGO, gdy poziom cieczy spadnie ponizej zadanej
(Min) wartosci lub przez uzytkownika (cztowiek), gdy chce on
napetni¢ zbiornik.

e zamykany przez LOGO, gdy poziom cieczy wzro$nie powyzej zadanej
(Max) wartosci

= zawdr spustowy — sterowany przez uzytkownika (cztowieka)

o Jezeli LOGO ma dostepne wejscie analogowe, uzyj wejscia analogowego oraz
zadajnika pradowego jako symulatora poziomu cieczy w zbiorniku. W przeciwnym
wypadku uzyj wejsé cyfrowych do symulowania poziomu cieczy w zbiorniku.

= Skonsultuj sie z prowadzacym jak podtgczyé¢ zadajnik.

o Wprowadz sygnaty alarmowe poziom wody: Min oraz Max.


https://kam.pwr.edu.pl/marek-skowronpwr-edu-pl/files/UrzadzeniaWejWyj/Cw10-Logo/SiemensLogoPodrecznik_04.2011.pdf
https://kam.pwr.edu.pl/marek-skowronpwr-edu-pl/files/UrzadzeniaWejWyj/Cw10-Logo/UrzadzeniaWejWyj_Cw06_Logo_Instrukcja.pdf
https://kam.pwr.edu.pl/marek-skowronpwr-edu-pl/files/UrzadzeniaWejWyj/Cw10-Logo/Logo%20-%20demo.mp4
https://new.siemens.com/global/en/products/automation/systems/industrial/plc/logo/logo-software.html#Demosoftware
https://new.siemens.com/global/en/products/automation/systems/industrial/plc/logo/logo-software.html#Demosoftware
https://kam.pwr.edu.pl/marek-skowronpwr-edu-pl/files/UrzadzeniaWejWyj/Cw10-Logo/Logo%20-%20demo.mp4

o Wprowadz histereze dla poziomdéw Min oraz Max; zastandw sie, dlaczego potrzebna
jest histereza.

e Napisz program sterujgcy bramg garazowg
o Zasymuluj wytaczniki kraricowe (brama zamknieta, brama otwarta).
o Otwieranie/zamykanie bramy powinno reagowac na zbocze (np. narastajgce).

o Po N otwarciach nalezy wezwad serwis, zeby dokonat przeglagdu bramy, dlatego tez
uzytkownik powinien by¢ poinformowany, ze brama zostata otwarta N razy.

o Gdy w trakcie zamykania system wykryje, ze natrafit na przeszkode nalezy awaryjnie
otworzy¢ brame i poinformowac o tym uzytkownika sygnatem dzwiekowym
(uzytkownik musi wytgczyc¢ recznie sygnat dzwiekowy) — mozna uzy¢ sygnat
fotokomaorki wykrywajgcej przeszkode.



